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Initiation a LabView : Les exemples d’applications :

c) Type de variables : Créer un programme :

Exemple 1 : Calcul de c= 2(a+b)(a-3b) ou a, b et c seront des réels.

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide

+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet :
« Exemplel »

+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI

+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom
du programme : « Exemple 1 »

=) |fal (Frofet® Exemplel. lvproj
2 ) Poste de travail
gﬂ, Exemple 1.vi
[ o | 2
- = Dépendances
'% Spécifications de construction

+ Sur la face avant, ajouter deux commandes et un indicateur numériques en faisant un clic droit dans la
catégorie Moderne — Numeérique (ils sont implicitement du/type double)

Exemple 1 : calcul c=2(a+b)(a-3b) |
N CLRecherchar I gﬁ/Ffichar' l
a b c X N .
do < 4;}ﬁ: :% el [i33 e [oe
Commande n... Indicateur nu,.. Commande H... Indicateur Ho...
w o
: - ;
Glissigre & niv... Glissiére & cur... Barre de prog... Barre gradué...
5 - -l p— —

48 P8
Glissiére & niv... Glissiére 4 cur... Barre de prog... Barre gradué...
4 ,.j._ ti s 3 KT;
of Y s ey N,

Bouton rakatif Cadran Wumitre Jauge

10 100~ =1
ﬁ w-d LR T o
o 0 B
Réservoir Thermométre  Barre de défil.., Barre de defil,..
Baite de coul, .,

+ Sur le diagramme, ajouter les opérateurs « + » et « X » dans Programmation — Numériques

Hhzs
o = =] Fanctions QREChercher{
ALz2h Programmation »
I> - L4 =l "
[ETL]Z] =
B! - I;.
= Struckures Tableau Cluster et var...
23’ =1’ T i
I> X1 Mumérique
Numérique Additionner
[ae<] ¥ .
B x> = fr
Chaine Additionner Soustraire Multiplier Diviser Quotient e

%+ Puis relier les différents éléments a I'aide de la bobine. ’—_%

+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.

— . Il_-II: »=
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode exécution continue JEIEI

+ La face avant devient grisée (le quadrillage a disparu)

Exemple 1 : calcul c=2(a+b)(a-3b)

a b C

4 Fermer tout LE s | 455
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4 d) Les structures :

i. Structure condition :

Exemple 2 : on souhaite réaliser un programme qui teste
Sl a>b ALORS il affiche « a est plus grand que b » SINON il teste:
Sl a=b ALORS il affiche « a et b sont égaux » SINON il affiche « b est plus grand que a »

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide
4+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet: = |T_=£|.|—Pfelev Exemplez lvproj

E
.

« Exemple2 » J Poste de travai

+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI
+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le
nom du programme : Exemple 2

3 gﬂ, Exemple 2.vi

I @R A

b Dépendances

+--'-r:_ Spércifications de construckion

# Sur la face avant, ajouter deux commandes «a» et « b » numériques (Moderne — Numérique) et un

Sur le diagramme, ajouter la structure de condition si « a > b » dans Programmation — Structures
Ajouter le symbole de comparaison « > » dans Programmation — Comparaison

Dans la condition VRAI, glisser l'indicateur Réponse et créer une constante « a est plus grand que b »
(bouton droit sur l'indicateur puis Créer — Constante)

+ Relier les différents éléments et cabler la condition

-+

[ RUET 't
Bl
B !
5o
e

+ Dans la condition FAUX rajouter une nouvelle condition si a = b dans Programmation — Structures
+ Ajouter le symbole de comparaison « = » dans Programmation — Comparaison
+ Créer deux variables locales sur l'indicateur réponse (bouton droit sur I'indicateur puis Créer — Variable
locale) : :
+ Dans la condition VRAI, créer la constante de chaine « a et b sont égaux»
+ Dans la condition FAUX, créer la constance de chaine « b est plus grand que a »
+ Relier les différents éléments
] Fausx 't Wl Faux vt
B falvrai =B Bl [Faux v}
fiza] J fiza 1
.............. ) _ .
] I> I> """ Ja et b sont égave [ » AREponse B I> ! I> """ |b est plus arand que a [k #Répanse
fLzapy i) s i
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+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution continue »

Programme qui indique dans la case réponse lequel de a etb

a
-
+ Fermer tout.
ii. Boucle For :

est le plus grand

b Réponse

v B b est plus grand que a

Exemple 3 : On souhaite calculer le factoriel d’un nombre choisit par I'utilisateur.

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide

i PProjet | Exemple 3.vproj

+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet : 3. Bl Poste de travai
« Exemple 3 —> I!il» Exemple 3.vi

4+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI _-E' Dépendances

+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le "% Spécifications de construction
nom du programme : Exemple 3

+ Sur la face avant, ajouter une commande numériqgue « Factoriel souhaité » et deux indicateurs
numeériques « Résultat » et « Indice de la boucle » (Moderng“— Numérique) (Tous les numériques seront

des entiers 132)

Calcul du factoriel d'un nombre

Factoriel aduhaité Résultat
0 IEI

Indice de |a boucle

et

S

Relier les différents éléments

Sur le diagramme, créer la boucle FOR dans Programmation — Structures
Ajouter les opérateurs « + » et « X » dans Programmation — Numériques
Créer deux constantes = a 1 dans Programmation — Numériques

Créer deux variables locales de la variable « Résultat »

actoriel souhaité

1]

izl i

& la boucle]

|

+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution continue »

+ Fermer tout.

7 NATIONAL
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Calcul du factoriel d'un nombre

Factoriel souhaité Résultat
‘_r)|? |5040

Indice de la boude

—
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iil. Boucle While :

Exemple 4 : Tant que l'utilisateur n’appuie par sur stop, on affiche le temps écoulé en seconde dans
une jauge.

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide = : Exempled.leproj
+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet : L B Poste de travai
« Exemple4 » i
+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI
+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le
nom du programme : Exemple 4

—p |ml Exemple 4.vi
_'-_'q_" Dépendances
.- @ Spécifications de construction

# Sur la face avant, ajouter une jauge « Temps écoulé en secondes » (Moderne — Numériques) et un bouton
« Stop » (Moderne — Booléen).

#+ Changer la valeur maximum de la jauge, soit en double cliquant directement sur le 10 et en tapant 60 ou|en
faisant un clic droit puis Propriétés puis onglet \« Echelle ».

Temps ecoulé en secondes

+ Sur le diagramme, créer la boucle WHILE dans Programmation — Structures

+ Ajouter la fonction « Attendre (ms) » dans Programmation — Informations temporelles

+ Créer une constante = a 1000 dans Programmation — Numériques et relier la a la fonction précédente.

+ Relier la jauge a l'indice i de la boucle (i sera incrémenté de 1 si tous ce qui est dans la boucle a été effectué
donc dés que 1000 ms se sont écoulées soit 1 seconde, i augmente de 1)

4 Relier le bouton « Stop » & la condition d’arrét de la boucle.

[femps écoulé en secondes| Abtendre (ms) ktop|

— [T

+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.

4+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution Unique »—glw

Temps écoulé en secondes

£ Fermer tout.

iv. La structure événement :

Exemple 5 : On souhaite créer un programme qui :
« Ouvre une fenétre avec écrit « bonjour » si on clique sur le bouton BONJOUR et affiche dans la
chaine de caractéres BON CHOIX
« Fait un bip si on clique sur le bouton BIP et affiche dans la chaine de caracteres BON CHOIX
» Affiche dans la chaine de caractéres : MAUVAIS CHOIX si on sort avec la souris de la face
avant.

NATIONAL Page 4/11
INSTRUMENTS



‘-—-”Jﬁ; Formation LabVIEW STI2D 2011/2012 : Partie 1

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide _ ]

+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet: = 'F_rp"et + Exemple 5..varu:|]
« Exemple5 » - B] Poste de travail

+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI

+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le
nom du programme : Exemple 5

+ Sur la face avant, ajouter trois boutons « BONJOUR », «
Booléen) et un indicateur de chaine « Choix »/(Moderne

BOMICILR:

—pm Exemple 5.vi
... "5 Dépendances

- @, Spécifications de construction

IP » et « FIN DE PROGRAMME » (Moderne —
Chaine et’ chemin)

| ¢

BIP

FIM DE PROGRAMME
Remarque :
- Pour changer le texte sur le bouton, double cliquer sur celui-ci et taper Bouton Bonjour
le nouveau texte ou clic droit Propriétés et changer le texte OFF. /' BONIOLR

- On peut cacher le nom de variable (qui peut étre différent du texte sur

le bouton) donné lors de la création de celle-ci en faisant un clic droit BIP
sur la variable puis éléments visibles — étiquettes.

+ Sur le diagramme, créer la boucle WHILE dans Programmation — Structures E Ol Tmeodt
+ Créer dans cette boucle, une structure événement dans Programmation — Structures
% Editer les trois événements : S
o « BONJOUR » souris relachée pour cela faire un clic droit sur le texte Timeout
puis « Ajouter une condition d’événement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la

colonne « Sources d’événement » choisir le bouton « BONJOUR » puis dans la colonne « Evénements »
choisir « Souris relachée » puis valider le tout par OK.

o « BIP» souris relachée pour cela faire un clic droit sur le texte “« BONJOUR » : Souris relachée “ puis
« Ajouter une condition d’événement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la colonne « Sources
d’évenement » choisir le bouton « BIP » puis dans la colonne « Evénements » choisir « Souris relachée »
puis valider le tout par OK.

o Sortie de souris pour cela faire un clic droit sur le texte "« BIP» : Souris relachée ” puis « Ajouter une
condition d’évenement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la colonne « Sources d’éveénement » choisir

le bouton « <Ce VI> » puis dans la colonne « Evénements » choisir « Sortie de la souris » puis valider le
EHs[[1]"BONIOUR": Souris rel§ ]

tout par OK.
+ Compléter chaque événement : [Eon cromx -~ » Archoi |
o « BONJOUR » : Créer une variable locale de l'indicateur « Choix » puis | | _
créer une constante « BON CHOIX ». Ajouter « une boite de dialogue a llzeurce IBONJOURI‘“%
un bouton » dans Programmation — Dialogue et interface utilisateur EHA[2] "BIP": Souris reléchée v,

puis créer comme message, une constante de texte « BONJOUR ».

o «BIP » : Créer une variable locale de I'indicateur « Choix » puis créer
une constante « BON CHOIX ». (On aurait pu copier cette partie en W Source | J‘
allant dans la condition « BONJOUR : Souris relachée », en -
sélectionnant les éléments a copier (encadrer avec le bouton gauche enfoncer les éléments a
sélectionner : les éléments auront un contour en pointillés ( fzon EHOIA P FiThoix E) puis tout en appuyant
sur la touche « Ctrl » faire glisser les éléments (une copie est créée)) Ajouter « un bip» dans
Programmation — Graphisme et son.

[Ecn chon- » #rchoix |
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o « Sortie souris » : Créer une variable locale de l'indicateur « Choix » puis ZHa[[7] Sortie de la souris T

créer une constante « MAUVAIS CHOIX ». [FALVAL CHOBE}s Ao

Remarque : I[source

v Sivous exécutez votre programme en mode « Exécution unique »,
celui-ci ne s’arréte pas lorsque vous cliquez sur « FIN DE
PROGRAMME » car il est bloqué dans la structure événement. Pour/fremédier a ce probléme, il faut
mettre un temps de scrutation (ex 10 ms).

v |l faut laisser I'événement « Timeout » vide, qui correspond a ce que doit faire le programme si aucun
évenement sélectionné n’est vrai.

#+ Relier le bouton « FIN DE PROGRAMME » a la condition d’arrét de la boucle.

EHA[[0] Timeout - ]
|
BOMJOUR|  BIR FIN DE PROGRAMME
| ok | ok B
m TF TF e —
i

+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution Unique »

Chiix

IBON CHOIX

‘ FIN DE PROGRAMME ‘

BOMIOLUR.

#+ Fermer tout.

v. La structure blocs de séguence :

Exemple 6: On souhaite créer un programme qui :
« Affiche liére séquence dans une boite de dialogue,
« Puis qui affiche une horloge en 1/10iéme de seconde jusqu’a ce que I'on appuie sur le bouton
« Fin de I'étape 2 »
« Puis qui affiche 3ieme séquence dans une boite de dialogue.

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide > E T
+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet : = 'B;-]’ yEw EXETRIE ) Mok
=K Poste de travail
« Exemple6 » > [ml Exemple 6.vi
> |m .
#+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI =5 DépE:dances
+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le I# e ,
q E e 6 o Spécifications de construckion
nom du programme : Exemple

NATIONAL Page 6/11
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# Sur laface avant, ajouter un bouton «FIN DE L'ETAPE 2» (Moderne — Booléen) et un indicateur
numeérique « Horloge en 1/10°™ de s » (Moderne — Numériques)

Haorloge en 1] 10iéme de

FIM DE L& SEQUENCE 2

+ Sur le diagramme, créer la structure séquence déroulée SS—S—S—————
dans Programmation — Structures

+ Ajouter dans cette étape « une boite de dialogue a un
bouton » dans Programmation — Dialogue et interface
utilisateur puis créer comme message, une constante de
texte « 1°® étape»

4+ Ajouter une étape aprés en faisant un clic droit sur la partie
verticale et en choisissant « Ajouter une étape apres ».

4+ Dans cette seconde étape :
o Créer la boucle WHILE dans Programmation — Structures.
o Relier le bouton « FIN DE L’'ETAPE 2 » a la condition de e

fin de la boucle While.

o Ajouter la fonction « Attendre (ms) » dans Programmation
— Informations temporelles. ] [i]

o Créer une constante = a 100 dans Programmation —
Numeériques et relier 1a a la fonction précédente.

ieme

ligre étape

R R N N N B N R R R N N R R R R N N R R RN R R e R R R N RNy

de s » anuméro i

o Relier lI'indicateur « Horloge en 1/10

0000000000000 0000000000000000000000000

d’itération de la boucle.
+ Ajouter une étape aprés en faisant un
clic droit sur la partie verticale et en

1000000000000 0000000000000000000000000000000000

choisissant « Ajouter une étape apres ». orioa: en L Oeme de s
+ Ajouter dans cette étape « une boite de N =

dialogue a un bouton » dans FTH DE LA SECUENCE]
Programmation — Dialogue et interface .
utilisateur puis créer comme message, - L
N 0000000000000 00000000000000000000000000000007070
une constante de texte « 3™ étape» Horloge en 1]10i2me de 5
-
+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les Vs sont FIN DE LA SEQUENCE 2

sauvés.
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution Unique »

3ieme étape

Remarque : Lorsqu’on fait des structures séquences, celle-ci peuvent

prendre beaucoup de place sur le diagramme. Elles peuvent étre
remplacées pas des séquences empilées (clic droit sur la séquence et
« Remplacer par une séquence empilée »).

Exemple ci-contre : Etape 1 d’'une séquence allant de I'étape 0 a 2.

£ Fermer tout
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g) Les graphiques :

Exemple 7: Un systéme de surveillance de la température d’une étuve

: . R N TOO 123.1 °C
enregistre la température toutes les 15 mn. Le thermometre envoie a

l'ordinateur la valeur de la température sous forme d’une chaine de T01128.5°C

caractéres. Ces températures sont stockées dans un texte qui a la forme ci- 102 126.7 °C

contre : TO3 121.2 °C

hai e logiciel &tabli _ TO4 123.5°C

On souhaite que le logiciel établisse automatiquement un rapport donnant TO5 124.1 °C

I’évolution des dernieres températures mesurées .
v les valeurs maxi, mini et la valeur moyenne de la température de -
la période.
v' Un graphique de I'évolution de la température.

Explications :
Le programme aura la structure suivante :

a) Lecture du fichier :
On lit un fichier *.txt que I'on affiche dans l'indicateur texte lu.

b) Extraction des valeurs :
On veut obtenir un tableau des valeurs numériques des températures pour pouvoir trouver maxi, mini et
moyenne.
Pour cela, on procéde de la maniére suivante :
FAIRE
A. Récupérer une chaine de température dans le texte principal.
B. De cette chaine extraire la sous chaine exprimant la température
C. Convertir cette sous chaine en nombre
D. laranger dans un tableau de réels (doubles) « TabTemp »
TANT QUE le texte lu n’est pas vide

A B C D
T00 123.1 °C —->I T00 123.1 °C I—>
T01128.5 °C
T02 126.7 °C
T03121.2 °C
T04 1235 °C

c) Constitution du rapport :
Lorsque le tableau D est complet, on applique alors les fonctions de tableaux permettant de trouver les
valeurs désirées.

Solution :

+ Sur la page de démarrage, choisir Nouveau — Projet vide

+ Faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le nom du projet :
« Exemple7 »

#+ Sur le Poste de travail, avec un clic droit choisir Nouveau — VI

+ Un VI s’ouvre, faite Fichier — Enregistrer (ou CTRL+s) et donner le
nom du programme : Exemple 7

= [T Proje®: Exemple? lvproj
2 8] Poste de travai
—> gﬂ, Exemple 7 .vi
' Dépendances
‘.:.,:- Spércifications de construckion
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+ Sur laface avant, ajouter : texte lu Suivi des températures =N |
O Quatre boutons « LIRE », ‘10
« TRAITER », « RAPPORT et TRALTER ]
« FIN DE PROGRAMME »
(Moderne — Booléen) .

L
2 124+

o Deux indicateurs de chaine
« Texte lu » et « Rapport »
(Moderne — Chaine et
chemin). a

o Un graphe XY (Moderne — Rapport . DR
Graphe).

£
L
£ 123+
=

FIN DE PROGRAMME

+ Sur le diagramme, créer la boucle

WHILE dans Programmation —

T[0T Timeout ~B

Structures

4+ Relier le bouton « FIN DE
PROGRAMME » a la condition d’arrét
de la boucle.

+ Ajouter dans cette boucle, une

structure évenement dans

Programmation — Structures
9 : . =

+ Créer le temps de scrutation de 10 ms.

+ Editer les trois événements :

o « LIRE » souris relachée pour cela faire un clic droit sur le texte Timeout puis « Ajouter une condition
d’évenement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la colonne « Sources d’événement » choisir le bouton
« LIRE» puis dans la colonne « Evénements » choisir « Souris relachée » puis valider le tout par OK.

o « TRAITER» souris relachée pour cela faire un clic droit sur le texte "« LIRE » : Souris relachée “ puis
« Ajouter une condition d’événement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la colonne « Sources
d’évenement » choisir le bouton « TRAITER » puis dans la colonne « Evénements » choisir « Souris
relachée » puis valider le tout par OK.

o « RAPPORTY» souris relachée pour cela faire un clic droit sur le texte "« TRAITER» : Souris relachée
puis « Ajouter une condition d’événement ... ». Dans la nouvelle fenétre, dans la colonne « Sources
d’événement » choisir le bouton « RAPPORT » puis dans la colonne « Evenements » choisir « Souris
relachée » puis valider le tout par OK.

+ Compléter chaque événement :
o «LIRE»:

» Créer une boite de dialogue de fichier (Programmation — E/S sur fichier — Fonctions de fichiers
avanceés).

> Créer 3 constantes de chaines : « *.txt », « txt » et «Ouvrir le fichier de température ».

» Relier la constante « *.txt » a I'entrée « filtre(tous les fichiers) », la constante « txt » a I'entrée
« étiquette du filtre » et la constante «Ouvrir le fichier de température » a I'entrée « Message »

» Ajouter la fonction lire un fichier texte, relier I'entrée au chemin sélectionné de la boite de dialogue et
la sortie a la variable « texte lu ».
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LabVIEW
=} [ 17 "Lire"™: Souris reldchée P
v
" @] '
,
L
m»-]_ T et foxte ]
chemin sélectionm | ﬁ
Nouvrir | fichier de relevé de kempérature | FFilkre (bous las Fich Sg’ =
L Mes53age
I[5ource | kst b Fetiguette du filtre
o TRAITER:
» Créer une variable locale « Texte lu »
» Créer une boucle While (Programmation — Structures)
» Dans cette boucle :
v Ajouter 3 fois la fonction « Rechercher une expression » (Programmation — Chaine)
v' Créer une « constante de retour a la ligne » et « une constante espace » (Programmation —
Chaine)
v Ajouter la fonction « Longueur d’'une chaine » (Programmation — Chaine)
v Ajouter I'élément de comparaison « =0 » (Programmation — Comparaison)
v Ajouter la fonction « Chaine Fract/exp en nombre » (Programmation — Chaine — Conversion
chaine/nombre)
v Ajouter un nceud de rétroaction (Programmation — Structures). Un carré se place sur la boucle
while qui correspond a la valeur d’initialisation. Quand i = 0, cette valeur est le texte lu.
v Créer une constante = a 15 (Programmation — Numériques)
v’ Ajouter la fonction « X » (Programmation — Numériques) (car chaque température est prise toutes
les 15 minutes)
v Relier les différents éléments
» Ajouter la fonction assemblé (Programmation — Cluster et Variant)
1= ][] "traiter": Souris reldchés -]
L}
Fuivi des kerpératures
Remarque : |l est impossible de relier les valeurs des températures au tableau car la boucle While n’envoie que
la derniére valeur calculée. Pour que celle-ci conserve les valeurs pour chaque i et les range dans un tableau, il
faut faire un clic droit sur le petit carré du nombre et faire « Activer I'indexation ».
o RAPPORT:
» Créer une variable locale « Tab temps »
» Ajouter la fonction « Max. et min. d’un tableau » (Programmation — Tableaux)
» Ajouter la fonction « Moyenne » (Mathématiques — Probabilités et statistiques)
» Ajouter 3 fois la fonction « Nombre en chaine fractionnaire » (Programmation — Chaine —
Conversion chaine/nombre)
» Pour le mini et le maxi, on prendra un chiffre aprés la virgule. Pour cela créer une constante =a 1
(Programmation — Numeériques) que l'on reliera a I'entrée « Précision (6) » des convertisseurs.
» Pour la moyenne, on prendra deux chiffres apres la virgule. Pour cela créer une constante = a 2
(Programmation — Numériques) que l'on reliera a I'entrée « Précision (6) » du convertisseur.
> Créer 4 constantes de chafnes « Maxi : », « °C’retour a la ligne’ Mini : », « °C’retour a la ligne’
Moyenne : » et « °C »
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» Ajouter la fonction « Concaténer des chaines » (Programmation — Chaine). Etirer celui-ci pour avoir

7 entrées.
> Relier les différentes entrées dans le bon ordre.
> Relier la sortie a I'indicateur « Rapport »

Source rY
Type
Termps
REFCmde
Coords
Boukan
Modifs
Modif sPlat

TR
MEAM

l[[5] "creer rapport”: Souris relichée

IMaxi: I"(

o B

o+ Fappork

°C
Mini:

2+ |

|

°C
Maoyenne:

+ Enregistrer le projet. Lorsque vous sauvegardez le projet tous les VIs sont sauvés.
+ Tester votre programme en appuyant sur le mode « Exécution Unique »

LIRE

TRAITER.

RAPPORT

+ Fermer tout.

7 NATIONAL
INSTRUMENTS

texte lu

Suivi des températures =t e

TOO0 1231 °C
T01 1285 °C
T02 126.7 °C
T03121.2 °C
T04 123.5 °C
T0S 124.1 °C
T06 123.1 °C
T07 128.5 °C
T08 126.7 °C
T09121.2 °C
T10123.5 °C
T11 1241 °C
Ti2123.1°C
T13128.5°C
T14 126,7 °C
TI5121.2°C
Ti6 123.5°C
T17 1241 °C

Rapport

Maxi: 128.5°C
Mini: 121 .2°C
Moyenne: 124,52°C

Température en *C

[] ] ] ] ] ] ] ] [}
75 100 125 150 175 200 225 250 275
Temps en mir.

FIM DE PROGRAMME
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