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[bookmark: _GoBack]Objectif : 
Découvrir l'utilisation de la programmation orientée objet sous processing.

Il y a 2 manières principales de programmer :
· La programmation procédurale car on appelle de nombreuses procédures.
· La programmation orientée objet ou POO.
Nous allons simplement montrer la différence sur un exemple, le rebond d’une balle sur les bords de la fenêtre. 

1. Programmation procédurale :

I) Compléter et tester le programme sous forme procédurale pour une balle qui rebondit contre les parois d’une fenêtre de 400 * 200 pixels.
Sauvegarder sous Exemple1.pde

Réponse :








2. Programmation orientée objet :

II) Tester le programme orienté objet pour une balle. Obtient-on la même chose ?
Sauvegarder sous Exemple2.pde
Réponse :








III) Modifier le programme pour créer un tableau de 3 balles en mouvement ?
Sauvegarder sous Exemple3.pde
Réponse :
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