ISN Mini projet : JEU SIMON [image: ] (
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)
[image: ]Le but de ce mini-projet est de créer un programme sur processing permettant de jouer au jeu SIMON. 
Le jeu répète la même couleur, puis ajoute au hasard une nouvelle couleur. 
Le joueur doit reproduire cette nouvelle séquence. Chaque fois que le joueur reproduit correctement la séquence, le jeu ajoute une nouvelle couleur. 
On donne l’algorithme suivant ainsi que le code des fonctions suivantes :
· Memo_sequence_joueur() 
· Jouer_sequence()
· Rec_nouvelle_coul()
· Affichage()

Coder cette application sous processing.
Réponse :


[bookmark: _GoBack]





image2.png
Jeu SIMON

Appuyer sur lo rectangle noir
pour recommencer lo jou

Votre score est do o




image3.jpeg
W
e ?"f\ \
ik

i

———
LYCEE JEAN-MERMOZ





