
Choisir un vidéo projecteur 
 

Critères de choix :  
 Les vidéoprojecteurs sont utilisés en classe dans un environnement lumineux souvent défavorable à une 

bonne qualité d’image (éclairage néon, fenêtres nombreuses).  

 Par conséquent, voici plusieurs critères à prendre en compte, sachant que plus les données seront 

élevées, meilleure sera la qualité.  

 Ces ordres de grandeur sont donnés ici à titre informatif, et peuvent varier en fonction de la qualité du 

matériel  

  

 Je conseille fortement, en cas de vidéoprojecteur fixé au mur, d’opter pour la technologie ultra-

courte focale. 

 

 

Luminosité : Minimum  2000 lumens. (en détail). 

Contraste : minimum 3000:1 pour le DLP ; 2000:1 pour le LCD. (en détail). 

Résolution : pour un usage informatique, XGA (1024 x 768) ou WXGA. (VGA fortement déconseillé). 

Niveau sonor : max 35 dba (en mode normal). 

Technologies d’affichage : DLP ou LCD. 

Durée de vie de la lampe: entre 2000 et 5000 h (Les constructeurs donnent généralement une valeur 

correspondant au mode économique, alors que mode normal est celui le plus souvent utilisé en classe). 

Connectique : VGA pour une image standard, HDMI pour une image de haute qualité. 

 

Sites informatifs : 
Vidéoprojecteurs: ce qu’il faut comprendre :  

Bénéfices et choix d'un projecteur. Les différentes technologies. Formats d'image et résolution. Le traitement 

vidéo. Luminosité et contraste. L’iris dynamique et la lampe. Objectif de projection. La connectique. 

 

Les vidéoprojecteurs sur TableauxInteractifs.fr : 

Présentation générale. Avantages et inconvénients. Fabricants.  Aide au choix. Installation. Activités 

pédagogiques.   Sécurité. Futur. 

 

La vidéoprojection en classe. 

 

Sites commerciaux : 
Vidéoprojecteur24 : 

Site commercial (plus de 600 vidéoprojecteurs au catalogue) permettant d’avoir une échelle de prix. 

 

Prix des lampes :  

http://www.rienquedeslampes.fr/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.bestofmicro.com/guide/base-Videoprojecteur,4-aWRHdWlkZT03MiZpZENsYXNzZXVyPTEyMyZpZFJ1YnJpcXVlPTQ0Nw==.html
http://www.tableauxinteractifs.fr/equipement/videoprojecteurs/les-videoprojecteurs/
http://crdp.ac-besancon.fr/index.php?id=2521
http://www.videoprojecteur24.fr/videoprojecteur/videoprojecteur.html?gclid=CKm3vaeQrK4CFRR8fAodVDOwPw
http://www.rienquedeslampes.fr/


Luminosité 
 

Pour une obtenir une image avec une base de 2 mètres, dans le noir complet, seulement 500 lumens suffisent. 

En semi-obscurité, 1000 lumens offrent un réel confort, alors que le plein jour nécessite souvent au moins 2000 

à 3000 lumens. De plus, il faut garder à l'esprit que plus la taille de l'image souhaitée est grande et plus la 

luminosité nécessaire doit l'être. Toujours dans le noir complet, l'image de 2 m qui nécessite 500 lumens, en 

demande environ 800 si elle passe à 2,5 m, et 1000 pour 3m. Un projecteur trop puissant peut être modéré à 

l’aide d’un écran gris améliorant également le contraste de l’image. Un manque de luminosité se rattrape par un 

écran à gain élevé réduisant de manière importante l’angle de vision. 

 

Contraste 
 

Le taux de contraste est une des caractéristiques essentielles à prendre en compte dans le choix d’un 

vidéoprojecteur. Plus le taux de contraste est élevé, plus la qualité de l’image est optimale. 

Le taux de contraste élevé permet, si l’électronique du projecteur est de qualité, la reproduction d’un grand 

nombre de teintes lumineuses du très sombre au très clair.  

De grosses disparités existent entre les technologies DLP et LCD,  le premier demandant un ratio plus élevé. 

 

Technologie d’affichage : DLP ou LCD 
 

Les deux principales technologies sont le DLP (Digital Light Processing) et le LCD (Liquid Crystal Display). 

 

Généralités : 

La technologie DLP fournit des noirs plus profonds, c'est mieux pour les films. Cette technologie coûte un peu 

moins cher mais a la réputation d'être fragile. Les couleurs sont parfois moins vives qu'en LCD et les rendus 

colorés sont parfois étranges (jaunes virant au vert). Il faut donc vérifier que le rendu coloré du DLP convient à 

l'utilisation. 

Le LCD a en général la faveur en ce qui concerne l'image informatique (qualité de lumière, stabilité d’image,  

généralement moins bruyant). Cependant, la grille de l'image est plus visible qu'en DLP.  

Dans la pratique, le DLP est quasiment aussi net et avec moins de visibilité de la grille de l'image, ce qui en fait 

un choix pertinent  pour l'informatique, même si la préférence va généralement au LCD.  

 

Source : TableauxInteractifs.fr 

 

Avantages et inconvénients du DLP :  

Avantages : 
 bon contraste natif, de 1 800:1 pour les puces HD Ready, à 2 400:1 pour les puces Full HD ; 

 absence de grille à l’écran en raison d’un espace interpixel minime. L’image paraît plus fine que celle 

du LCD ; 

 image dynamique : la texture de l’image est très vive, éclatante, tout comme la colorimétrie ; 

 bonne uniformité de la lumière à l’écran. 

Inconvénients : 
 une gestion des dégradés sur les premiers niveaux de gris pas toujours optimale, mais néanmoins très 

acceptable ; 

 une stabilité perfectible : l’image a tendance à fourmiller mais à la position de visionnage cela reste 

souvent imperceptible ; 

 image pouvant être qualifiée de dure en raison de son excellente dynamique ; 

 présence d’AEC (arcs-en-ciel) : c’est le principal inconvénient des mono-DLP. Cela se traduit par des 

traînées de couleurs ou de flashs colorés sur des scènes à fort contraste, avec alternance de noir et de 

blanc. Dû à la persistance rétinienne, qui arrive à décomposer les couleurs plus vite que la roue 

chromatique, ce phénomène se produit sur des parties très ponctuelles de l’image et dépend des 

prédispositions de chacun. Certaines personnes ne verront jamais d’AEC, alors que d’autres - une 

minorité de la population - y seront plus ou moins sensibles. Il convient donc de visionner quelques 

scènes avant tout achat. Cet inconvénient ne concerne pas les tri-DLP. 

 

 



Avantages et inconvénients du LCD : 

Avantages :  

 le rendement de la lumière émise est excellent, puisque les pertes sont moindres que celles d’une 

technologie par miroir comme les DLP ou les LCOS. Cela permet pour une même puissance de lumens 

d’utiliser des lampes de puissance inférieure, qui chauffent moins et qui nécessitent de plus petits 

systèmes de refroidissement... et donc moins de bruit ; 

 très bonne stabilité d’image du fait d’absence de roue chromatique et de mouvements de balancier au 

niveau de la matrice. L’image est reposante ; 

 une bonne gestion des dégradés sur les premiers niveaux de gris.  

Inconvénients : 

 impossibilité d’obtenir de vrais noirs. La perméabilité des cristaux liquides laisse passer une partie de la 

lumière. Le taux de contraste natif n’excède pas 800 à 1 000:1 ; 

 défaut de convergence : c’est un problème qui touche tous les projecteurs à trois matrices. L’alignement 

parfait de celles-ci est délicat, car la taille des pixels est de l’ordre du micron. À l’image, il y a parfois 

un chevauchement des couleurs créant une imprécision des contours ;  

 screendor (effet de grille) : c’est le quadrillage qui permet de délimiter les pixels sur les matrices. Il est 

projeté à l’écran et devient visible lorsqu’on est placé trop près de l’écran. Des matrices Full HD 

diminuent notablement ce phénomène ; 

 shading (dérive colorimétrique) : c’est un manque d’uniformité de l’image, qui peut présenter des zones 

à dominante verte, bleue ou rouge. 

 image douce qui peut sembler anémique. Les iris dynamiques font partie intégrante des vidéoprojecteurs 

LCD et viennent améliorer le faible rapport de contraste. 

 

Source : Tom’s guide. 

 

http://www.bestofmicro.com/guide/base-Videoprojecteur,4-aWRHdWlkZT03MiZpZENsYXNzZXVyPTEyMyZpZFJ1YnJpcXVlPTQ0Nw==.html

