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Elément de cours

1) Définition:

a) Les fichiers texte :
Ils sont constitués d'une suite de caractères formant un texte (chaîne de caractères). On les utilise pour enregistrer des textes mais également des valeurs numériques en vue de les échanger avec d'autres logiciels (souvent un tableur). Pour enregistrer des variables numériques, on doit les transformer en chaîne de caractères. (Voir cours 5)

b) Les fichiers binaires :
Ils sont constitués de données binaires, on écrit tous les éléments, on doit connaître le nombre et le type de valeurs enregistrées. Par exemple si on enregistre un tableau de réels (DBL) il faut connaître le nombre de valeurs enregistrées:

· soit on enregistre en premier un entier donnant ce nombre

· soit on détermine la taille du fichier que l'on divise par la taille de l'élément enregistré

· soit le format est fixe

2) Algorithme général:

a) Lecture :
· Définir un nom de fichier

· Ouvrir le fichier en lecture (Read)

· Déterminer le nombre d'éléments à lire (taille du fichier / taille de la donnée élémentaire)

· Fermer le fichier
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b) Ecriture (enregistrement):

· Définir un nom de fichier

· Ouvrir le fichier en création ou en écriture (Open or create)

· Ecrire les données

· Fermer le fichier (Close)
Les fonctions de programmation des fichiers se trouvent dans le menu :

« Programmation » -> « E/S sur fichiers »
3) Opérations sur les fichiers :
a) Lecture d’un fichier texte :
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b) Ecriture d’un fichier texte :
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Open or create : ouverture ou créer 

Les différentes constantes de chaîne de caractères correspondent aux paramètres affichés dans la boite de dialogue.
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c) Lecture d’un fichier binaire :
Lecture d'un fichier de doubles:
La séquence est : dialogue, ouverture, détermination de la taille en bits, lecture et fermeture
Native, host order : le format des nombres est celui de la machine ou le programme fonctionne
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d) Ecriture d’un fichier binaire :
Ecriture d'un fichier de doubles:

La séquence est : dialogue, ouverture, écriture et fermeture.
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e) Lecture d’un fichier tableur :
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Les commandes se trouvent dans le menu « programmation » -> « E/S sur fichiers »

« Lire un fichier tableur » et « Ecrire dans un fichier tableur »

Exemple : on va lire un tableau 2D de nombres scientifique à trois décimales puis en tracer le graphe (XY).

· Les données sortent dans un tableau 2D qu'il faut séparer en deux tableaux 1D pour pouvoir les exploiter (par exemple tracer un graphe)

· Nombres au format scientifique, trois décimales %.3e

· Transposer laissé en l'état

· Chemin de fichier : rien, provoque l'ouverture automatique de la boite de dialogue
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f) Enregistrement vers un tableur
Exemple : on va sauver deux tableaux 1D transposer en un tableau 2D de nombres scientifique à trois décimales.

· Constante sur ajouter au fichier mise à faux: on crée un nouveau fichier

· Données dans deux tableaux 1D que l'on regroupe en tableau 2D

· Nombres au format scientifique, trois décimales

· Transposer mis à vrai: les données sont rangées en colonnes dans le tableur
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Chemin de fichier : rien, provoque l'ouverture automatique de la boite de dialogue
4) Création d’un VI  principal avec menu personnalisé :

Nous allons créer un programme principal avec 3 menus principaux, derrière lesquels on définit un accès à des VI secondaires (chaque élément du menu correspond à un programme (VI) particulier) :
· Lecture/écriture d’un fichier texte

· Lecture/écriture d’un fichier binaire

· Lecture/écriture d’un fichier tableur

a) Création des VI secondaires

· Ouvrir le vi que l’on veut créer en vis secondaire :
· Créer les connecteurs :

· Cliquez avec le bouton droit sur l’icône (face avant uniquement) et choisir « Visualiser les connecteurs »

· Choisir le modèle de connecteurs souhaité et assigner les terminaux
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· Créer l’icône : Cliquez avec le bouton droit sur l’icône de la face avant ou sur l’icône du diagramme et choisir « Editer l’icône »
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                                                                        Palette d’outils d’édition du dessin
· Sauvegarder ce vi qui est ainsi devenu un sous-vi.

· On va créer ainsi 6 sous-VI :

· Liretexte

· Ecriretexte

· Lirebianire

· Ecrirebinaire

· Liretableur

· Ecriretableur

Ouvrir un nouveau VI : VI principal :
b) Edition du menu d’exécution

· On choisit « Edition » -> « Menu d’exécution »

· On choisit menu « Personnalisé »
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· On créer le menu en complétant le nom de l’élément (le tag correspond au texte qui sera testé dans le vi principal) puis on ajoute et décale les différents éléments. 
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· La ligne aperçu permet de visualiser comment sera le menu de l’exécutable.
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· On enregistre le fichier *.rtm en cliquant sur « fichier » -> « enregistrer » puis fermer l’éditeur. « Fichier «  -> « Fermer »
c) Gestion de la sélection utilisateur

Le programme principal consiste à déterminer si l’utilisateur a sélectionné un élément de la barre menu, la structure repose donc sur une boucle while qui scrute l’élément sélectionné : lorsqu’un élément est sélectionné (test avec une structure condition), on active l’appel d’un VI secondaire correspondant.

· On insère l’objet : « Barre de menu du VI actuel » dans « dialogue et interface utilisateur » -> « Menu »
· On insère l’objet : « Elément de menu sélectionné » dans le même répertoire.

[image: image24.png][Fonctions indexer|
lun tableau

o> Glome |
I 1 aa
ReadFrom || O
St
Format des Fiesi S
hombres e | foreminau ]| [omtabiens
[zt fomst 230 || 1> 2° colonne | ]
e e e
ptransposer (non:| E]
Doubte préciion -]





· On édite chaque condition du menu.
· Pour chaque condition, on insère le VI ainsi que les objets nécessaires :
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On rajoute une variable booléenne « faux » car pour la condition Quitter, elle sera à « vrai » et qu’il faut la mettre pour chaque condition sinon labview informe que le programme n’est pas complet.
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Lors de l’exécution du programme, on obtient :
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5) Création d’un programme exécutable :

1. [image: image28.png]"Quitter”




Ouvrer le VI du programme principal.

2. Ouvrer un projet vide pour construire l'application en cliquant sur « Fichiers » -> « Nouveau projet ». 
3. Enregistrer le nouveau projet en cliquant « Fichier »-> « Enregistrer le projet », une boite de dialogue s’ouvre, créer un répertoire Application (tous les fichiers seront stockés dans se répertoire) puis sauver le projet.


4. Effectuez un clic droit sur « Spécifications de construction » et sélectionnez « Nouveau» -> « application » dans le menu local pour afficher la boîte de dialogue « Propriétés de l'application ».

5. Sur la page « Informations sur l'application » de la boîte de dialogue « Propriétés de l'application » : 
· Entrer le nom de la spécification de construction dans le champ « Nom de la spécification de construction ». Ce nom apparaît sous Spécifications de construction de la fenêtre de l'Explorateur de projet. Le nom doit être unique parmi les noms de spécification de construction du projet. 
· Entrez un nom pour l'application dans le champ « Nom du fichier cible » avec l'extension  exe. 
· Entrez l'emplacement de l'application de la construction dans le champ « Répertoire de destination de l'application » (on peut créer un répertoire construction dans le répertoire Application). 
· Entrez les informations sur la version de l'application dans la section Informations sur la version.
6. Sur la page Fichiers source :
· Dans l'arborescence de Fichiers du projet, sélectionnez le VI que vous voulez définir comme VI de niveau principal de l'application. Les VIs de démarrage s'ouvrent et s'exécutent lorsqu'un utilisateur lance l'application. 

· Cliquez sur le bouton fléché vers la droite à côté de la liste de VIs de démarrage pour déplacer le VI sélectionné vers la liste de VIs de démarrage. 

· Dans l'arborescence de Fichiers du projet, sélectionnez les éléments que vous voulez définir comme VIs appelés de façon dynamique ou fichiers support autres que des VIs (des fichiers de données, par exemple). 

· Cliquez sur le bouton fléché vers la droite à côté de la liste de VIs dynamiques et fichiers support pour déplacer les éléments sélectionnés vers la liste de VIs dynamiques et fichiers support. 

· Cliquez sur « Construire » pour créer l’exécutable. Le fichier exécutable est dans le répertoire construction. [image: image29.jpg]LYCEE JEAN-MERMOZ
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