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Représentation des nombres entiers, réels.
Plan du T.P.
A. Objectif du T.P.
B. Travail demandé
B.1.
Création d’un nouveau programme 

B.2.
Exécution du programme

B.3.
Sauvegarde du programme TP1_a : calcul de c=(b+a)²/((a-b)*(a+b))

B.4.
Modifications de l’interface utilisateur

B.5.
Création du programme TP1_b : vitesse au contact du sol d’un projectile sans vitesse initiale

B.6.
Création du programme TP1_c : vitesse au contact du sol d’un projectile avec vitesse initiale

Durée : 2 H.

A. OBJECTIF DU T.P.

On désire faire une introduction au logiciel labview en construisant quelques programmes de bases pour apprendre à coder des nombres.
B. TRAVAIL DEMANDÉ

B.1. Création d’un programme :

But du programme : calculer c=(b+a)²/((a-b)*(a+b))

a) Ouvrir le logiciel LabView 
b) Créer un nouveau projet vide et enregistrer sous : TP1.lvproj
c) Demander la création d’un nouveau VI.

d) Sur la face avant on ajoute deux commandes et un indicateur numériques (ils sont implicitement du type double) que l’on nomme a, b et c.
e) Sur le diagramme :
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on ajoute les opérateurs addition, carré, diviser, soustraire et multiplier.
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· [image: image37.png]Fichier Edtion Affichage Projet Exécution Outils Fenétre Aide

& () N [Police de l'application 15pts ~ | Sov v v Ghv
Stop

[arwéresd

o

i T e

- T — Etiquette dunité
ot =

Enfaire une def. de type
Description et info-bulle.

Créer N



[image: image38.png]stop




on câble sorties->entrées…. Sorties -> entrées. (Pour effacer un lien non relié (lien avec une croix rouge), on appui sur Ctrl et B en même temps)
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on ajoute une structure de répétition (on crée le bouton stop en cliquant sur « créer une commande » à l’aide du bouton droit sur le stop de la boucle while).
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B.2. Exécution du projet
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Exécuter le programme en cliquant sur la face avant pour sur la flèche exécution en continu (elle devient noire).
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Pour tester le bon fonctionnement du programme : donner une valeur à a et b alors c est calculé automatiquement.

c) Pour arrêter le programme, il suffit de cliquer sur STOP.

B.3. Sauvegarde du programme :

a) Cliquer sur fichier « enregistrer ».

b) Donner le nom souhaité : TP1_a _« votre nom ».
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Modifications de l’interface utilisateur :

a) Les étiquettes :

Cet élément peut-être visible ou non : cliquer avec le bouton droit sur le rectangle de l’objet et choisir « Eléments visibles »,  « étiquette »

Pour modifier une étiquette, deux méthodes :
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un double clique sur l’étiquette, elle devient noire et vous tapez le nouveau texte et valider avec « entrée ».
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· cliquer avec le bouton droit sur le rectangle de l’objet et choisir « Propriétés » et modifier le texte puis « OK »

b) Position des objets :

Si un objet est mal positionné, on peut le déplacer en cliquant dessus (il faut qu’il soit encadré de pointillé) et on le glisse à l’endroit souhaité en restant appuyé sur le bouton de souris.


Déplacer le bouton stop, cacher l’étiquette et remplacer le texte ARRETER par « FIN DE PROGRAMME », vous devez obtenir la fenêtre suivante : 
c) Les couleurs :

Pour modifier les couleurs du bouton « FIN DE PROGRAMME », cliquer sur l’objet avec le bouton droit et sélectionner « Propriété » puis dans la fenêtre « apparence » mettre les couleurs souhaitées et cliquer sur « OK ».



Pour modifier la couleur de l’arrière plan ou celle des indicateurs et commandes, cliquer sur « Affichage », «  Palette outils » et choisir le pinceau, la couleur souhaitée puis l’endroit à colorier.




d) Les dimensions :

Pour redimensionner un objet, il suffit de cliquer et déplacer les carrés qui définissent les dimensions de l’objet.

N’oubliez pas de tout enregistrer dans la fenêtre de projet.
B.5. Création du programme TP1_b : vitesse au contact du sol d’un projectile :

On désire créer un programme qui calcule la vitesse d’un projectile, lancé d’une hauteur h (à donner par l’utilisateur) avec vitesse initiale nulle, lorsqu’il entre en contact avec le sol.

Rappel de mécanique : 




On applique de principe fondamental de la statique 
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d’où suivant 
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Or à t=0 : 
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Lorsque le projectile touche le sol, x=0 donc 
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On utilisera une boite de calcul pour faire le programme.

a) Dans la fenêtre de projet créer un nouveau programme à l’aide de nouveau VI.

b) Sur la face avant, on ajoute une commande (Hauteur de lancement en m) et un indicateur numériques (vitesse au sol en m/s).

c) Sur le diagramme :
· ajouter une boite de calcul et une constante g (donner la valeur 9,81).
· créer deux variables d’entrée  h et g en cliquant avec le bouton droit sur le bord gauche de la boite de calcul.
· créer une variable de sortie v en cliquant avec le bouton droit sur le bord droit de la boite de calcul.
· lier les variables d’entrée aux commandes et la sortie à l’indicateur.
· éditer a formule de calcul dans la boite de calcul. (
[image: image15.wmf]s’écrit sqrt dans la boite de dialogue)
Remarque : les différents sigles peuvent être vus en cliquant sur « aide » « afficher l’aide contextuelle » (CTRL +H) et en allant sur l’objet concerné.



· Créer la boucle while avec sa commande « fin de programme »

d) Modifier l’interface utilisateur pour obtenir l’image ci-dessous.


e) Sauvegarder le programme TP1_b _« votre nom ».

f) Exécuter le programme : on obtient :

B.6. Création du programme TP1_c : vitesse au contact du sol d’un projectile avec vitesse initiale:

On désire créer le même programme mais avec vitesse initiale v1 (à donner par l’utilisateur) et en utilisant un boite formule.

Les équations deviennent : 

· 
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lorsque le projectile touche le sol, x=0 donc 
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 EMBED Equation.3  [image: image23.wmf] 

On utilisera une boite formule pour faire le programme.

Suivre la même démarche que B.5 mais en utilisant une boite formule.


Sauvegarder le programme TP1_c _« votre nom ».

Exécuter le programme : on obtient : 

On obtient le projet suivant pour tout le TP.[image: image24.png]



Remarque : la flèche pour exécuter la programme est brisée grise car il manque quelque chose dans le programme (ici c’est la commande du stop), une fois cette commande créée, elle devient blanche et on peut exécuter le programme.
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