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LYCEE JEAN-MERMOZ ™

CALCUL DE L’'IMAGE DEMODULEE

Durée : 2 H.

A. OBJECTIF DU T.P.

Plan du T.P.

A. Objectif du T.P.

B. Travail demandé
B.1. But
B.2. Cahier des charges
B.3. Analyse du programme

On désire faire une application compléte qui permet la génération de quatre mires sinusoidales puis du calcul de
l'image phasée sous LabView. Pour ce TP, on ne réalisera que la deuxiéme patrtie : calcul des images phasée puis
création de 'application principale.

B. TRAVAIL DEMANDE

B.1. But:

On veut écrire un programme qui permet de générer quatre mires sinusoidales puis qui permet le calcul de
'image phasée de ces quatre mires puis la soustraction de I'image phasée objet et de I'image phasée référence
puis la démodulation de cette soustraction.

B.2. Cahier des charges :

4 On souhaite réaliser un programme qui créée 4 mires sinusoidales décalées de /2 dont la pas en
pixels est donné par l'utilisateur suite a une question posée a travers une boite de dialogue et affi-
chage de ces mires dans 4 fenétres externe au VI.

. " . [, —I ) ,
4+ Avec ces 4 images, on calcul I'image phasée ¢ = Arc tanl“—2 que I'on stocke dans la variable glo-
1713
bale « Image référence » pour la référence et « Image Objet» pour I'objet.
4+ On calcule la soustraction modulo 256 de « Image référence » et de « Image Objet».

4+ On démodule cette image pour faire une représentation 3D.

B.3. Analyse du programme :

Vu dans le TP19.

Vu dans le TP20.

Sur la face avant :
Un indicateur d'image « ImModulée »
Un bouton « Sortir ».

Sur le diagramme :
A Tinitialisation, calculer 'image modulée : « Iphasobj » - « Iphasref » modulo 256. Stocker cette image
dans « ImModulée» et sur une fenétre extérieure nommée « Image modulée ».
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Dans la boucle While :
Si bouton « sortir » Vrai ALORS stocker « ImModulée » dans la variable globale « ImModulée» puis
quitter le VI.

Sauvegarder le VI sous « ImModulee.VI » dans votre répertoire
Sauvegarder a nouveau les variables globales « VGPHASEE.VI » dans votre répertoire

Sur la face avant :
Un indicateur d'image « ImDémodulée »
Un bouton « Sortir ».

Sur le diagramme :
Il faut créer une fausse image masque, on créera un tableau d’entier U8 initialiser en taille 800*600 et
chaque valeur du tableau vaudra O.

IImagemas_que| Image masque a

IMAQ el 5| mettre dans la variable
5] globale « ImMasque »

[Grayscale (US) ~]

Il faut dans un premier tant, prendre 'image et mettre chaque ligne a la suite de l'autre.

T s00HN
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On utilisera :

Cette opération sera a faire pour 'image modulée et 'image masque.

A1E

Utilisation de la dIl :
Il faut appeler la dll : on utilisera la fonction « Appeler une dll » dans « Connectivite »-« Bibliotheques et
exécutables »

| Express ' X1 Connectivité a
Favoris [ Bibliothéques et exécutables
{ e » » B -
| sélectionner un V... & o' - Ay |,
FPGA Interface \ 451 Bibliothéques et exécutables
. Bibliothéqu... Appeler une fonction d'une DLL
e [T
sacssuazsasasiaes

Appeler un... Code Inter... Command...

&5 L] = 4]

.NET Contrle d...  ActiveX Vs d'accé...
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Pour la fonction Demod, il faut configurer les entrées et sorties suivant son prototype : short int De-
mod(short int Nbre col, short int Nbre lignes, long *Im source, long *Im masque, long *Taille im, long

Mode demod). Il suffit de cliquer sur « le plus » pour les 6 arguments.

Appeler une fonction dune DLL

Fonction | Paramétres | Callbacks |

Mom ou chemin de la bibliothegue
F:|Annes2009_20 100 INFOGORPZ| TP TPF image démoduléeiBl.dl | (&

I Spécifier Iz chemin sur le diagramme

Mo de la Fonction

IDemod j

— Thread
{8 Exécuter dans I thread IU

" Réentrant

& stdcall (WINAPL)
@ C

— Convention d'appel ———————————

x| Appeler une fonction d'une DLL x|

Fonction ~ Parametres |Ca\|backs |

type de retour =]
argl
arg2
arg3
arg4
args

[El

Parametre actuel

Type [Mumérique |
Type de données IEntier 32 bits signe j
Passer I\u'a\eur’ =l

Protobype de |a Fonction

Prototype de la fonction

void Demodivoid);

OF I Annuler |

Aide I

woid Demodilong argl, long argZ, long arg3, long argd, long args, long argé);

Ok I Annuler |

dide |

Il faut caractériser le type de variable de retour et d’argument. Pour cela cliquez sur la variable a modifier et adapter a

droite le nom et le type..

‘2! Appeler une fonction d'une DLL

Fonction ~ Paramétres |Ca\|hacks |

Paramétre actuel

[l

argl
argz Hom |Nombre de sauts de phase
arg3 =
argd Type INumerlque d
args
args
Type de donndes IEntier 16 bits signé j

j il | Appeler une fonction d'une DLL x|

Fonction ~ Paramétres |Ca|\ba:ks |

MNombre de sauts de phase «

arge
arg3 E
argd
args
arge

=)

El

Paramétre actuel

Mom INDmbre de colonnes

Type INumériquE j
Type de données IEntlar 16 bits signé dl
Passer IV5|EUT ;I

Prototype de la fonction

Prototype de la fonction

shart int Demodilang argl, long arg2, long arg3, long arg4, long args, long args);

short ink Demad(short ink Kombre de colonnes, long argZ, long arg3, long arg4, long args, long argé);

Ok I Annuler | Aide I OK I Annule | fAide |
‘¥ Appeler une fonction d'une DLL x| Appeler une fonction d'une DLL x|
Fonction ~ Paramétres | Callbacks | Fonction ~ Parametres | Calbacks |
P &t tuel =
Nombre de sauts de phase « Srametre actus Nombre de sauts de phase _‘I Paramétre actusl
. Mombre de colonnes
NnmlNumbra de lignes Hombre de lignes Ngmllmage SOUFCE
Type INumér\qua j args Type ITah\eau =
args
argé
Type de données IEntiar 16 bits signé j| Type de données |Entiar 32 bits signé d
Passer [Valeur =l Dimensions |1
Farmat du tableau [Pointewr sur les doninges du tableau |
_'I _'I Taille: minirnale: | j
Prototype de la fonction Protobype de la Fonction
short int Demod(shart ink Nombre de colonnes, shart ink Mombre: de lignes, long arg3, long arg4, long args, long argé); shart int Demadishort int Mombre de colonnes, short int Nombre de lignes, long *Image source, long argd, lang args, long args);
Ok I Annuler Aide | oK. I Annuler Aide
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El Appeler une fonction d'une DLL

Forcton  Paramétres | calbecks |

Mombre de sauts de phase ‘I
Hombre de colonnes
Mombre de lignes
Image saurce

argé

Paramétre ackuel

Xl

I Appeler une fonction d’une DLL

Fonction ~ Paramétres |Ca\|backs |

Marm IImage masgque

Type |Tableau

L]

Type de données IEnt\er 32 bits signé

Dimensions |1

L]

Format du tableau IPUinteur sur les données du kableau

Taille mirimale: I

Ll L

MNombre de sauts de phase _‘I
Kombre de colonnes

Mombre de lignes

Image source

Image masque

(B 3

=E)

||

Paramétre actuel

TS0
TP

Mo ITal\Ie image

Type ITabIEau

Type de données |Entier 32 bits signé

Dimensions Il

L]

Format du tableau IPninteur sur les données du tableau

Taille: minimale I

Ll L]

Protobype de |a Fonction

Prototype de la Fanction

short int Demodishart int Mombre de colonnes, short int Mombre de lignes, long *Image source, lang *Image masque, long args, long

arge);

. Appeler une fonction d'une DLL

Fonction ~ Paramétres |Ca||backs I

Mombre de sauts de phase  «

Mombre de colonnes
Mombre de lignes
Image source
Image masque
Taille image

B

Mode de demadulation|

ElER)

[l

Paramétre actuel

Ok I Annuler

Aide I

shart int Demad{short int Nombre de colonnes, short int Nombre de lignes, long *Image source, long *Image masque, long *Taille

image, long arge);

O I Annuler

Aide

x|

Narm IMode de demodulation|

Tupe INumérique

Type de données IEntlEr 32 hits signé

Passer IV'G|EUr

L) Le

Protatype de la fonction

shart int Demod{shart int Nombre de colonnes, shatt int Mombre de lignes, long *Image source, long *Image masque, long *Taille

image, long Mode de demodulation);

Ok I Annu\erl

fAide

Reste a cabler la dll comme ci-dessous :

Image masque dé-
roulée

Image a modulée

déroulée

Mﬁ\ppm de la fonction DEMOD de la dil bk]

Image démodulée en
table de pixels U8.

I

o)

Convertir 'image démodulée en table de pixels en image et la stocker dans « ImDemodulée » et sur une
fenétre extérieure nommée « Image démodulée ».

Dans la boucle While :

Si bouton « sortir » Vrai ALORS stocker «ImDémodulée » dans la variable globale « ImDemodu-
Iéex puis quitter le VI.

Sauvegarder le VI sous « ImDemodulee.VI » dans Votre répertoire
Sauvegarder a nouveau les variables globales « VGPHASEE.VI » dans votre répertoire
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Sur la face avant :
Un graphe de surface 3D « Visu3D »
Un bouton « Sortir ».

Sur le digramme :
A T'initialisation, convertir « InDémodulée » en table de pixels puis tracer dans « Visu3D ».

Dans la boucle While :
Si bouton « sortir » Vrai ALORS quitter le VI.

Sauvegarder le VI sous « Visu3D.VI » dans votre répertoire

Ouvrir le VI « Imagerie.vi »
Modifier le menu, rajouter : )
= Operation sur les images
Calculer lmage modulée
Démodulée lmage modulée
Visualisation 3D

Enregistrer sous « TP192021.rtm » dans votre répertoire
Sur le diagramme rajouter les 3 conditions correspondant aux modifications du menu.

Enregistrer le Vi sous « Imagerie.VI » dans votre répertoire
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