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Représentation des nombres entiers, réels.

Plan du T.P.
A. Objectif du T.P.
B. Travail demandé
B.1.
Création du programme TP02_a : simulation d’une équation logique : va et vient d’un escalier.

B.2.
Création du programme TP02_b : Affichage d’un texte dans un indicateur et dans une fenêtre

B.3. 
Création du programme TP02_c : affichage d’un chronomètre

B.4.
Création du programme TP02_d : Indice de réfraction

Durée : 2 H.

A. OBJECTIF DU T.P.

On désire faire une introduction au logiciel LabVIEW en construisant quelques programmes de bases pour apprendre à coder différents types de variables.

B. TRAVAIL DEMANDÉ

B.1. Simulation d’une équation logique : va et vient d’un escalier:

On se propose de réaliser le câblage d’un système d’éclairage en deux points différents d’un escalier avec deux interrupteurs.

Soient les interrupteurs a et b et une lampe L

Fonctionnement : Une action sur a ou b provoque le changement d’état de la lampe.
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Programme principal :

· Créer un projet TP2.lvproj
· Créer un vi vide

B.1.1. Face avant :

· Ajouter les commandes booléennes a et b (interrupteurs) 
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Ajouter un indicateur booléen L (lumière)
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Diagramme :

· Insérer les fonctions ET, NON et OU

· Câbler L’équation 
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(Le point représente un ET, 
  Le plus représente un OU,

  La barre sur la lettre représente un NON)

· Ajouter une boucle while de fonctionnement permanent

B.1.3. Sauvegarde du programme :

· Sauvegarder le programme TP02_a _« votre nom ».
B.1.4. Exécution du programme :

· On exécute le programme et on obtient :
 [image: image2.png][l Diagramme de TP02_a_Barewcvi * - o X
Fichier Edition Affichage Projet Exécution Oufils Fenétre Aide o Edition Affichage Projet Exécution Outils Fenétre  Aide
» D @ ) e 2ON QBT
Escalier
ftérupteur 1
Intérupteur 1 Lumiere Intérupteur 2
P prer prw— o [TP2.Ivproj/Poste de travail < >




B.2. Affichage d’un texte dans un indicateur et dans une nouvelle fenêtre:

On se propose de réaliser un programme qui affiche un texte tapé par l’utilisateur dans un indicateur de chaîne et dans une fenêtre qui s’ouvre automatique et se referme en cliquant sur OK.

B.2.1. Programme principal :

· Créer un vi vide

B.2.2. Face avant :
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Ajouter une commande chaîne
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Ajouter un indicateur chaîne

B.2.3. Diagramme :

· Insérer la boîte de dialogue à un bouton 

· Câbler les éléments

B.2.4. Sauvegarde du programme :

· Sauvegarder le programme TP02_b_ « votre nom ».
B.2.5. Exécution du programme :

· Taper le texte dans la commande de chaîne

· Exécuter le programme et on obtient 
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Affichage d’un chronomètre:

On se propose de réaliser un programme qui représente un chronomètre qui démarre au lancement du programme et s’arrête automatiquement à la fin de la durée donnée par l’utilisateur (en seconde 0<t<60).

B.2.6. Programme principal :

· Créer un vi vide

B.2.7. Face avant :

· Ajouter une commande numérique nommée « Durée du programme en s »

· Ajouter une jauge nommée « temps écoulé »

· Modifier les propriétés de la jauge : sur la page échelle :


· Cocher afficher la rampe de couleur

· Choisir le style de l’échelle ci-contre

· Gamme : Maximum : taper 60

· Agrandir la jauge

Diagramme :

· Insérer une information temporelle : temps écoulé

· Ajouter une boucle while 

· Câbler les éléments (le stop de la boucle est câblé à la variable booléenne : le temps est écoulé)

B.2.8. Sauvegarde du programme :

· Sauvegarder le programme TP02_c_ « votre nom ».
B.2.9. Exécution du programme :

· Indiquer la durée du programme

· Exécuter le programme et on obtient 
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B.3. Indice de réfraction:

On se propose de réaliser un programme qui calcul de l’angle d’un rayon incident (i1) réfracté (i2) par un dioptre séparant deux milieux d’indice n1 et n2 avec
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.Calculer i2 en fonction de i1, n1 et n2 donnés par l’utilisateur.  Les calculs se feront à l’aide d’un diagramme composé uniquement de fonctions mathématiques sans boite de calcul ni boite fonction :

· Elaborer le programme à l’aide du cours.

· Sauvegarder le programme TP02_d_ « votre nom ».

· Exécuter le programme.[image: image6.png]
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